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. Duzq, historyczna mapa lub plan Drohiczyna

NA DZIALCE O NR EWIDENCYJNYM 423/18

URZAD MIEJSKI W DROHICZYNIE

Wyposazenie podstawowe:
1. Stétzksiegq z legendq opartg na historii Drohiczyna
2. Obrazy - czyli grafiki wydrukowane na A3 - oprawione w ramki - min, 15 sztuk.
3. Kredens z szufladkami - min. 100 matych szufladek, na dnie kazdej rysunek innego produkiu - na tyinej §cianie numer; 3 wieksze szuflady zamknigte na zamek numeryczny. PRACOWNIA PRACOWNIA PROJEKTOWA SPIECIE
4, S§tét z nadrukowanym/naklejonym na blacie rysunkiem stotu i migjscami dia gosci; pod blatem szuflada, otwierana automatycznie po wykonaniu zadania. SPIECIE ANNA KONOPKO- GORSKA
5. Regat z ksigzkami - min. 5 pozioméw - okoto 100 ksiczek. R oh Y BIALYSTOK, UL. WOLODYJOWSKIEGO 68/46
6. Zabudowa z ukrytym za obrazem ostrym punktem $wietinym INWESTYGUA: ROZBUDOWA TARGOWISKA MIEJSKIEGO W DROHICZYNIE
7
8

. Herb Drohiczyna - historyczny lub aktualny herb Drohiczyna, pozwalgjgey na wybranie kodu przez dotykanie/wciskanie poszczegdlnych jego elementéw.
9. Skrzynia, w ktérej ukryty zostat krolewski glejt.
10. Drzwi z zamkiem elektronicznym.
Pozostate elementy wyposazenia:

11. Dtugi stét z zastawq

12. Krzesta.

13. Lustro - pétokrggte

14. ZIbroja lub inny element stroju z tamiych lat (to mozemy zatatwié z Mielnika, bezptatnie).

| NWESTOR: UL. KRASZEWSKIEGO 5, 17-312 DROHICZYN
PRZEDMIOT RYSUNKU: TO—AO.._ ESCAPE ROOM
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mgr inz. arch.
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